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Spelregels

e Alle kaarten worden geschud en daarna uitgedeeld. De

deler mag beginnen. Hij trekt een kaartje bij zijn lin-
kerbuurman en doet deze kaart bij zijn eigen kaarten.
Vervolgens trekt de buurman ook een kaart bij zijn lin-
kerbuurman. Ga zo de kring rond.

Als een speler twee bij elkaar passende kaartjes heeft,
legt hij deze beide op tafel. Dit kan ook al gebeuren
gelijk na het delen. Er blijven dus steeds minder kaar-
ten over. Er zijn 30 kaarten die in setjes van 2 bij el-
kaar horen en eris één kaart die alleen is, met de voet,
passend bij de voetwassing. Wie die kaart heeft moet
proberen die zo snel mogelijk kwijt te raken. Er is geen
winnaar, maar wel een verliezer: degene die het kaart-
je met de voet overhoudt. Veel speelplezier!



